Naam speler

Naam Marker

Datum / Tijd Kaart nr.

Code speler Exact HCP Play HCP

E-HOLES

Stroke Points
Par Marker index White Yellow Blue Red Player Player + 0 -
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Player(s)

Stroke

Points

Hole Par Marker index White Yellow Blue Red Player Player + 0 -

Competition

Form of competition

27

Signature player

Signature marker

Stroke
index
Hole Par Marker CD EC

Aanwijzingen van het baan-
personeel dienen te worden
opgevolgd. Voor gebruik van de
golfbaan is het Golfreglement
Spaarnwoude van toepassing.
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C-HOLES

White Yellow Blue

342

388

283

263
3080 pA¥s

Strokes given

Noodnummer:
06-81423 726
Marshal:

06-81423727

Points
Red Player Player + 0 -

LOCAL RULES

Buiten de baan
Wordt aangegeven door paaltjies met Witte Kop en/of Witte lijnen + OOB (out of bounds).

Grond in bewerking (GUR)

Wordt aangegeven door witte linen of paaltjes met blauwe kop of bordjes met "Ground
under Repair” of "GUR". In geval van belemmering door GUR, gemarkeerd met blauwe
palenflijnen, is de speler verplicht die belemmering te ontwijken volgens Regel 25-1b.
Zomer-Avintergreens gemerkt met NP(No Play)/blauw paaltje in de hole moeten
ontweken worden als GUR volgens Regel 25-1b. De drainagesleuven op hole C3 Ym C7
en aan de rechterzijde op hole D9 zijn GUR.

Stenen en schelpen
Stenen en schelpen in bunkers zijn losse obstakels (Regel 24-1 is van toepassing).

Hoogspanningsleidingen

Als een bal een hoogspanningsleiding raakt, moet de speler de slag laten vervallen, de
bal opgeven en (zonder strafslag) een bal spelen, zo dicht mogelijk bij de plaats vanwaar
de laatste slag werd gedaan, in overeenstemming met Regel 20-5.

Obstakels
Aangepaalde bomen zijn vaste obstakels. Indien sprake is van een belemmering is de
speler verplicht de belemmering te ontwijken volgens Regel 24-2b.

Vaste Sproeikoppen

Een vast obstakel op of binnen twee stoklengten van de green en binnen twee
stoklengten van de bal mag ontweken worden volgens de procedure in Appendix |, deel
B6 van de Golfregels als aan de daar genoemde voorwaarden wordt voldaan. De bal
moet worden gedropt zo dicht mogelijk bij de plek waar de belemmering wordt ontweken.

Straf voor overtreding van de plaatselijke regel
Matchplay: verlies vande hole
Strokeplay: twee slagen

Afstandsmeters

Een speler mag afstanden bepalen met een afstandsmeter. Indien een speler tijdens een
vastgestelde ronde een afstandsmeter gebruikt om ook andere gegevens te bepalen die
zijn/haar spel zouden kunnen beinvioeden, overtreedt hij/zij Regel 14-3.



